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Ilustración 1: El baile («dance») (grabado de http://secondlife.com el día 03/10/2006)

Ilustración 2: Las galerías («the_gals») (grabado de http://secondlife.com el día 03/10/2006) 
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6. La auto-producción de lo social ..

Directamente en el contexto de la autoorganización y producción de lo social entra con 
mucho peso –lo qué no se valoró en las ciencias sociales durante mucho tiempo de manera 
suficiente– a saber, la tecnología. La tecnificación es –visto antropológicamente– un medio 
no menos apropiado que la institucionalización de la acción social, si se trata de la absorción 
de inseguridades (Halfmann 1996: p.91ss., especialmente p.94ss.). Representa un proceso 
tanto social como material. También élla transforma las condiciones de la acción por medio 
de la acción.18 Como catalizadores de la socialización operan no sólo estructuras normativas, 
sino también materiales, no sólo medios de comunicación simbólicos, sino también sistemas 
de infraestructura técnicos, cristalizando a su alrededor sistemas ordenados de acción. 

6.1 .. dentro de condiciones cambiantes ..
Para tener en cuenta de manera sistemática, en el contexto (del mundo o del acontecer) 
examinado aquí, no es de ninguna manera suficiente analizar «las consecuencias de Internet» 
(y mucho menos sólo en el sentido moral), sino los efectos para la entera sociedad, es decir, 
los cambios (en las condiciones para actuar y comunicar en contextos) socio-económicos, 
socio-culturales, socio-políticos, así como los socio-técnicos y socio-ecológicos. 
Esto incluye además los potencialidades de configuración y del diseño, que se desarrollan por 
el proceso de la convergencia: 

6.2 .. por la convergencia.

•	 de la convergencia de tecnologías del procesamiento de datos electrónicos (computador) 
con las (tecnologías) de la comunicación electrónica (telefonía, radio) y las de la 
presentación electrónica (incluso las técnicas ilusionistas hasta la virtual realidad o VR),

•	 de la convergencia de la comunicación mediada por ordenador (entre personas o bien 
entre personas y «agentes» de software19), de la percepción mediada por ordenador (de 

18. 	 La “hominización” o “socioantropogénesis” es, vista así, más que el hecho de que los seres humanos 
elaboren descripciones de sí mismos para comenzar a comportarse conforme a estas descripciones 
–y revisar estos “proyectos de vida” culturales una y otra vez para entrar en procesos de aprendizaje 
nuevos–, como un proceso del-cambio-del-ser-mismo-al-mismo-tiempo-que-su-mundo (compárese, 
entre otros Moscovici 1968, así como en una relación más estrecha Weizenbaum 1976). La técnica 
y el lenguaje se pueden comprender según el tratado sobre la “El gesto y la palabra” de A. Leroi-
Gourhan (1971) de la siguiente manera: como medios igualmente importantes de la socialización 
humana y del desarrollo de las diferentes formas de diferenciación de los sistemas sociales.

19. 	 En el argot denominados también “bots” (robots virtuales). Se trata en el caso más sencillo de aque-
llos algoritmos, que, por ejemplo, nos ponen nerviosos en lista de espera de la llamadas telefónicas 
denominadas “hotlines”, o también del “frigorifico electronico”. Además, también se mencionan con 
esto cosas más complejas, que van desde sencillos programas de ajedrez o motores de búsqueda so-
bre programas de servicio personalizados programables y capaces de aprender que administran, por 
ejemplo, nuestros contactos, plazos etc., hasta sistemas multi-agente, que solucionan tareas decontrol 
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realidades y/o posibilidades) y de la acción mediada por ordenador (la transformación 
activa de realidades) (p.ej., con ayuda de CAD/CAM20, tele-robótica, operaciones a 
distancia etc.).

7. El Internet no solo es un símbolo ..

Internet es un «símbolo» (compárese, entre otros, Neverla 1998 y 2001 así como Schneider 
1997) en la medida en que no existe sólo como denominación para sí mismo, sino –tal 
como aparece en el análisis del discurso de sus metáforas (por ejemplo, la del «ciberespacio») 
y la de sus visiones (por ejemplo, la de las «autopistas de datos»)– también por muchas otras 
cosas entre las cuales, cabe señalar:

•	por la transición (de la sociedad de trabajo o bien industrial) a la sociedad de la 
información o del conocimiento;

•	por (la «línea de frontera» o la «vanguardia» de) progreso y modernidad;
•	como expresión («pulsímetro») de –e igualmente por («hacer camino»)– a la 

globalización;
•	por la «característica red» de la naturaleza, de la técnica y de lo social – sí del mundo 

en general; así como sobre todo
•	por la supercomplejidad, la opacidad y la vulnerabilidad de la modernidad.

7.1 .. tiene consecuencias fundamentales.

Al significado ideal de Internet le corresponde un significado material – el «mito» Internet 
(Münker/Roesler 1997) permanecería un asunto bastante anodino, sin consecuencias, 
sí falta su «realidad»: Se está introduciendo al mundo –en conexión interna con los 
procesos macro económicos y sociales de la «globalización» y de la «cuarterización»21– un 
medio de comunicación nuevo, abarcante (ubicuo y universal), que en sus consecuencias 
(acumuladoras sucesivas) no podría ser menos transformador que la introducción de la 
escritura que se desarrolló en las conexiones históricas de la «revolución neolítica» que trajo 
con la agricultura y la ganadería el asentamiento de la humanidad.

y de optimización complicadas casi independientemente.
20.	Siglas en inglés para “Computer Aided Design/ ~ Manufacturing”.
21.	La evolución del sistema de comunicación ubicuo, que ha entrado ahora mediante el ordenador y la 

red digital en una fase decisiva, se remonta naturalmente históricamente más atrás de lo que se podría 
presentar aquí (compárese, entre otros Mattelart 1995). De la misma manera ocurre con las fuerzas mo-
trices sociales, cuya multiplicidad se agrava aquí con el tópico de la globalización (compárese, entre 
otros Mattelart 1993, comunicación nuevo, abarcante (ubicuo y universal), que en sus consecuencias 
(acumuladoras sucesivas) no podría ser menos transformador que la introducción de la escritura que 
se desarrolló en las conexiones históricas de la “revolución neolítica” que trajo con la agricultura y la 
ganadería el asentamiento de la humanidad.



Andreas Metzner-SzigethOntology Studies 9, 2009  260

Bibliografía

Beck, U. (Ed.): ¿Qué es la globalización?: falacias del globalismo, respuestas a la globalización. 
Barcelona (Paidós) 1998

Castells, M.: La Sociedad Red (La era de la información – Economía, sociedad y cultura, Vol. 
1). Madrid (Alianza Editorial) 1997a

Castells, M.: El Poder De La Identidad (La era de la información: Economía, sociedad y cultura, 
Vol. 2). Madrid (Alianza Editorial) 1997b

Castells, M.: Fin de Milenio (La era de la información: Economía, sociedad y cultura, Vol. 3). 
Madrid (Alianza Editorial) 1997c

Castells, M.: La Galaxia Internet – Reflexiones sobre Internet, empresa y sociedad. Barcelona 
(Plaza & Janés) 2001

Döring, N.: Sozialpsychologie des Internet – Die Bedeutung des Internet für 
Kommunikationsprozesse, Identitäten, soziale Beziehungen und Gruppen. Göttingen 
2003 (2a ed.)

Echeverría, J.: Los Señores del aire: Telépolis y el Tercer Entorno. Barcelona (Destino) 1999
Faulstich, W.: Medium. En: Faulstich, W. (Ed.): Grundwissen Medien. München 2000, pp. 

21-108
Graf, H.G.: Szenarien einer Entwicklung zum quartären Sektor. En: Bleicher, K.; Berthel, J. 

(Ed.): Auf dem Weg in die Wissensgesellschaft. Frankfurt/Main 2002, pp. 25-56
Halfmann, J.: Die gesellschaftliche „Natur“ der Technik – Eine Einführung in die soziologische 

Theorie der Technik. Leverkusen-Opladen 1996
Hodgson, G.M.: Socio-economic Consequences of the Advance of Complexity and Knowledge. 

En: OECD (Ed.): The Creative Society of the 21st Century. Paris (OECD) 2000, pp. 
89-112

Held, D. (Ed.): A Globalizing World? Culture, Economics, Politics. London (Routledge) 2000
Krämer, p.: Symbolische Maschinen. Darmstadt 1988
Leroi-Gourhan, A.: El gesto y la palabra. Caracas (Ediciones de la Biblioteca de la Universidad 

Central de Venezuela) 1971
Luhmann, N.: The Reality of the Mass Media. Stanford/Cal. (Stanford University Press) 2000
Mattelart, A.: La comunicación-mundo: historia de las ideas y de las estrategias. Madrid 

(Fundesco) 1993
Mattelart, A.: La invención de la comunicación. Barcelona (Bosch) 1995 (1a ed.)
Moscovici, S.: Essai sur l‘histoire humaine de la nature. Paris (Flammarion) 1968
Münker, S.; Roesler, A. (Ed.): Mythos Internet. Frankfurt/Main 1997
Neverla, I.: Das Medium denken – Zur sozialen Konstruktion des Netz-Mediums. En: 

Neverla, I.: (Ed.): Das Netz-Medium – Kommunikationswissenschaftliche Aspekte 
eines Mediums in Entwicklung. Opladen 1998, pp. 17-35

Neverla, I.: Das Netz – eine Herausforderung für die Kommunikationswissenschaft. En: Maier-
Rabler, U.; Latzer, M.: Kommunikationskulturen zwischen Kontinuität und Wandel. 
Konstanz 2001, pp. 29-46



Ontology Studies 9, 2009  Convergencia digital, virtualidad real y desarrollo humano 261

Rammert, W.: Virtuelle Realitäten als medial erzeugte Sonderwirklichkeiten – Veränderungen 
der Kommunikation im Netz der Computer. En: Faßler, M. (Ed.): Alle möglichen 
Welten. München 1999, pp. 33-48

Postman, N.: Amusing Ourselves to Death: Public Discourse in the Age of Show Business. 
New York (Penguin Books) 1985

Rost, M.: Anmerkungen zu einer Soziologie des Internet. En: Gräf, L.; Krajewski, M. (Ed.): 
Soziologie des Internet. Frankfurt/Main, New York 1997, pp. 14-38

Schelhove, H.: Das Medium aus der Maschine – Zur Metamorphose des Computers. Frankfurt/
Main, New York 1997

Schneider, V.: Different Roads to the Information Society? – Comparing U.S. and European 
Approaches from a Public Policy Perspective. En: Kubicek, H.; Dutton, W.H.; Williams, 
R. (Ed.): The Social Shaping of Information Superhighways – European and American 
Roads to the Information Society. Frankfurt/Main, New York (Campus) 1997, pp. 
339-358

Slevin, J.: The Internet and Society. Cambridge 2000
Weizenbaum, J.: Computer Power and Human Reason: From Judgement to Calculation. San 

Francisco (W.H. Freeman) 1976




